Pacnopepg ncnuta 3a jyHCKM UCAUTHU POK 3a CTYAEHTE KOjU
CTyAnpajy No HacTaBHMM naaHoBuma og 2008., 2011. n 2016.

roguHe
-OCHOBHE cTyauje-

Mpeamert - | godina JyH, 09:00h
Osnovi programiranja 28.06.
Racunarski sistemi 18.06.
Matematika 1 20.06.
Teorijske osnove informatike 1 26.06.
Engleski jezik B1 17.06., 09:00h
Praktikum iz programiranja 3 01.07.
Strukture podataka i algoritmi 1 05.07.
Matematika 2 08.07.
Arhitektura racunara 1 03.07.
Teorijske osnove informatike 2 27.06.
Elektrotehnika 11.07.
Softverski alati 1 18.06.

Mpeamert - |l godina JyH, 14:00h
Operativni sistemi 1 09.07.
Matematika 3 19.6.
Softverski alati 2 18.06.
Strukture podataka i algoritmi 2 25.06.

Baze podataka 1

2.07., 09:00h

Engleski jezik B2

17.06., 09:00h

Racunarske mreze i mrezne tehnologije 04.07.
Osnovi ekologije 27.06. 09:00h
Klijentske veb tehnologije 28.06.
Objektno-orijentisano programiranje 12.07.
Mpegmert - 11l godina JyH, 09:00h
Veb programiranje 25.06.
Vizuelno programiranje 21.06.
Informacioni sistemi 1 03.07.
Algoritamske strategije 12.07.
Softverski inzenjering 11.07.
Elektronsko poslovanje 27.06.
Numericka matematika i simbolicko programiranje 24.06.
Inteligentni sistemi 1 01.07.
Mpeamert - IV godina JyH, 14:00h
Racunarska grafika 26.06.
Baze podataka 2 24.06.
Operativni sistemi 2 10.07.
Finansijska matematika 01.07.
Teorija brojeva 05.07.
Formalni jezici, automati | jezicki procesori 19.6.
Metodika nastave informatike 11.07.

Obrazovni softver 1

09.07.




Izborni seminar 21.06.
Psihologija 20.06., 10:00h
Racunarske simulacije 12.07.
Obrazovni softver 2 28.06.
Informacioni sistemi 2 25.06.
Metodika programiranja 08.07.
Pedagogija 17.06., 09:00h
Paralelno programiranje 04.07.
Programiranje sloZenih softverskih sistema 02.07.
Metodika u Skoli 18.06.




